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МЕТА: показати необхідність, важливість і можливості дослідження 

операцій, ознайомити з одним із математичних методів дослідження операції – 
теорією гри, яка має широкі можливості для практичного використання в 
економіці, ознайомити студентів із одним небагаточисленних математичних 
підходів до планування в конфліктних ситуаціях, в яких не застосовуються 
традиційні математичні оптимізаційні методи – математичне програмування і т.п. 
 ПРОГРАМА: Значення теорії конфліктів та ігрових моделей для прийняття 
рішень. Основні визначення та положення теорії ігор. Прийнятні ситуації та 
ситуації рівноваги. Стратегічна еквівалентність ігор. Антогоністичні ігри. Сідлові 
точки. Нерівності мінімаксів. Рівності мінімаксів та сідлові точки. Змішане 
розширення матричної гри. Лема про дві альтернативи. Основна теорема теорії 
матричних ігор. Значення гри та оптимальні стратегії гравців. Ігри розмірів 2х2; 
2хn; mx2 та найпростіші методи їх розв’язку. Домінування стратегій. Множини 
оптимальних стратегій гравців в матричних іграх. Симетричні матричні ігри. 
Матричні ігри та лінійне програмування. Алгоритм Брайна “навчання грі” для 
розширення матричної ігри. Теорема Робінсон. Схема Корнаї-Ліптака розподілу 
ресурсів поміж секторами. 
Лінійна модель конкурентної рівноваги. Теорія статистичних рішень. Планування 
експерименту. Позиційні ігри. Багатокрокові ігри. Ігри n осіб. Ділові ігри. 
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 МЕТОДИ ОЦІНЮВАННЯ: 
 Залік, контрольні завдання.  

ПЕРЕДУМОВИ:  
Лінійна алгебра, теорія імовірностей та математична статистика, математичне 
програмування, математичний аналіз. 
 ІНДИВІДУАЛЬНА РОБОТА: Індивідуальні завдання та консультації. 
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